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Prezentacionkban arr6l adunk képet, hogy a Gabor Dénes Foiskoldn (GDF) a 3D animéciok
készitésében hogyan tdmogatjuk a didkok folyamatos munkdjat, hogyan segitjik eld a
csapatban készitett animacidkhoz az egyiittmiikodést a fdiskola ILIAS webalapu e-learning
keretrendszere segitségével. Az alkalmazott szoftveriink a Blender, amely ingyenes, nyilt
forraskodu, dltalanos modellezd funkcidokkal rendelkezik, és a fObb operdcids rendszereken
futtathaté.

A 2009/10-es tanév I. szemeszterében indult a ,,3D grafika €s animaci6” kotelezo tantargy a 2.
éves webprogramoz6 hallgatéknak a felsdfoku szakképzésben. A tanév II. szemeszterében
hallgat6i kezdeményezésre elindult a ,,GDF 3D Grafika és Animacié Didkmiithely” a Gabor
Dénes Tehetségpont keretében, amelynek szakmai célkitlizése részben megegyezik a
tantargyéval. Tagjai GDF-es hallgatok, partner kdzépiskolas didkok €s felsofoku szakképzéses
hallgatok, valamint tandrok is. A tantdrgy és a miithely oldala csak a résztvevok szamdra
lathat6. A muhely nyilvanos teriilete a https://ilias.gdf.hu/ cimen, a Taneszkdz tarolé >
Tudomaényos, alkotéi miithelyek > 3D Grafika és Animdcié Didkmiihely ttvonalon tekinthetd
meg.

A munkdhoz az ILIAS-ban barmikor elérhetdk az alkalmazott szoftverek telepitd alloményai,
a foglalkozasok anyagai (tutoridlok, olvasmédnyok). A tantargy esetén azok a foglalkozasok
népszertiek, amelyeken Uj tananyag szerepel, vagyis Uj modelleket készitiink. A miithelyben
foglalkozasonként 1-2 tag az altala elére elkészitett oktaté anyag alapjan tart foglalkozast
olyan részteriiletrdl, amely mindenkit érdekel. Ezek a nyilvdnos oldalon is elérhetok.

Oktaté anyagok, illetve hasznos gytijtott anyagok mind a tantargyndl, mind a mihelynél
megtaldlhatok. A mithelyben ennek teriiletét a tagok, a tantargyndl csak a gyakorlatvezetdk
szerkeszthetik, de a hallgatok is kiildhetnek hozza anyagokat.

A tantargyndl az Ondlléan feldolgozott olvasmanyokbol a foglalkozasok elején on-line
ellendrzé teszteket oldanak meg a hallgatok. Bar ezek a szorgalmi iddszak végén is
megoldhaték/potolhatok lennének, szintén motivéljak a folyamatos tanulast.

A tantargyndl a hallgaték naponta taldlkoznak egymadssal, de a mithelytagok csak hetente vagy
kéthetente, ezért az 0 oldalukon megtaldlhatok még a hdzi verseny csapatainak teriiletei is. Az
egyes csapatokban az adminisztracidt, férumlétrehozast stb. a csapatvezetok végzik, de
mindenhol van kozos szerkesztésl teriilet is.

A mihelynél ,.eseményobjektumokban” jelenitjiik meg a miihelynapok programjit a tagok
altal tartott tutoridlok anyagaival, forrdsféjljaival.

A kommunikdiciéra és a kapcsolattartdsra tobb forumot hoztunk 1étre. A tantargy honlapjan
tobbek kozott igy lehet értesiilni a grafikai stididkba induldé szakmai latogatdsokrol, és
jelentkezni azokra. A miihely honlapjan csapatalakitast segitd, kozérdek, technikai kérdések
forumok taldlhatok. Korlevelekkel hivjuk fel a hallgatok figyelmét, illetve emlékeztetjiik ket
egy-egy lényeges eseményre, példaul a kovetkez6 miithelynap témadira.

Mindkét oldalon van olyan objektum, amelybe a hallgatok mint e-portfélidjukba
folyamatosan tolthetik fel munkdikat (képeket €s a hozzdjuk tartozé forrasfdjlokat,
animacidkat). Igy elrehaladdsuk kovetheté, valamint a tanirok és a hallgaték nyilvanos
megjegyzéseket flizhetnek az egyes alkotasokhoz.

Az ,igazi” motivacio a tantargyndl €s a miihelyben is az animécidk csapatmunkaban torténd
elkészitése. A hallgatok nagyon komolyan késziilnek a szemeszter zarasaként rendezett hazi
géldkra, ahol kisfilmiiket mutatjak be. Ez fontos esemény, hiszen itt deriil ki, hogy ki milyen
szinvonald munkat végzett, ki mennyire kreativ. A gdla hangulata hasonlatos a nagy filmes
fesztivdlokéhoz, azzal a kiilonbséggel, hogy a hallgatok kozvetleniil értékelik egymds
munkadjat. Kritikai észrevételeiket segitd szandékkal, udvariasan fogalmazzak meg.




