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Hol találkozunk a számítógépes 
grafikával a GDF-en? 

• A Főiskola honlapján 

• Multimédiás tananyagokban a GDF ILIAS-ban 

• Kifejezetten grafikával/3D grafikával foglalkozó tantárgyakban 

• GDT diákműhelyekben 

• TDK- és szakdolgozatokban 

• Hallgatói-tanári konferencia előadásainkban 
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http://virtualisseta.gdf.hu/


A GDF b-learningjének  
alapkoncepciója 
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A számítógépes grafikához szorosan 
kapcsolódó tantárgyaink 

• Digitális képfeldolgozás 

• Hang- és képtechnika 

• Multimédia 

• Műszaki ábrázolás 

• Számítógépes grafika 

• Testmodellezés 

• Távérzékelés 

• Térinformatikai rendszerek 

• Virtuális valóság 
modellezése 
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Számítógépes grafika tantárgy 
• Kötelező tantárgy BSc MI-n. Alapod ad más területekhez. 

• Elmélet: Online tananyag multimédiával.   
Írásbeli vizsgarész: esszékérdések. 

• Gyakorlat: Lépésenkénti videó- és PDF-tutoriálok.   
Gyakorlati vizsgarész: rövid, otthon elkészített animációs film. 
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https://www.youtube.com/watch?v=V3SNuUwHwqs&list=PLDffRnGEIrsNiYsIsmCrCKOut4L7YxZvU&index=3


További anyagok a tanuláshoz 

• Tantárgyi kezdőlap 

• Fogalomtár 

• Önértékelő tesztek fejezetenként 

• Ellenőrző kérdések 

• Olvasmányok, szakdolgozatok 

• Ötletadó hallgatói vizsgaanimációk 

• Tantárgyi fórum 

• Kérdőív hallgatói kurzusértékeléshez 
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Virtuális valóság modellezése tantárgy 
• Fakultatív tantárgy BSc MI, MM, BA/GA szakokon. 
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• Gyakorlati feladatok: 

– Játékkészítés Blenderben 

– VRML 2.0 

– WebGL  

– Kiterjesztett valóság  

– Játékkészítés jMonkey-val 

– OpenGL  

– Java 2D, 3D  

– Ház modellezése Google 
SketchUpban 
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Kapcsolódó szakdolgozatok –  
Olvasmányok a tantárgyi mappákban 

• Benei Kristóf András: Vektorgrafikus megjelenítési eljárások – 
Oktatóvideók kezdő modellezők számára Blenderben, 2015. 
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• Orbán Alexandra: A SketchUp 3D modelltervező szoftver 
bemutatása a Gábor Dénes Főiskola épületének megalkotásán 
keresztül, 2015. (SketchUp, Blender, Babilon.js) 
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• Gyöngyik Péter: SceneForge pályaszerkesztő program 
fejlesztése Delphiben, 2014. 
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• Hergát Rudolf: "The Provinces Of Dintena" játék fejlesztése 
jMonkeyEngine-nel, 2014. 
(Blender, Makehuman, jM.) 
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• Hoffer Ottó: 3D animáció készítése speciális  
effektek alkalmazásával, 2014.  
(3D Studio Max, Adobe After Effects) 
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• Katona Horváth Ádám: 3D karakter készítése 
játékszoftverekhez, 2014.  
(Autodesk 3dsMax, Adobe  Photoshop, Xnormal) 

15 



• Krupa Gábor: A 3D nyomtatás otthoni lehetőségeinek 
vizsgálata Solidworks-ben megtervezett mintadarab szabadon 
fejleszthető eszközzel történő kinyomtatásán és tesztelésén 
keresztül, 2015. 
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Tudományos diákköri dolgozatok 
• A legsikeresebb CG kutatások Dr. Kopácsi Sándor vezetésével, 

MTA SZTAKI-val együtt működve. 

• OTDK 2013: II. díj és különdíj  Neumann Gyöngyi, Zsiga 
Bernadett: Háromdimenziós weblap fejlesztés (Informatika 
Tudományi Szekció, Szoftverfejlesztés II. - Vizualizáció tagozat) 

• OTDK 2015: Tövissy Judit: Automatikus háromdimenziós 
képkonverzió weblapokon (Számítógépes jelfeldolgozás) 
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http://disk.3dweb.hu/TEI of Crete - Daidalika.html


Konferenciákon részvétel, 
kiadványokban publikálás 
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3D Graphics Professional 
Days 2015, 2016 

http://www.gdf.hu/tudomanyos-elet/konferenciak/kutatok-ejszakaja-gdf-en/2015
http://www.gdf.hu/tudomanyos-elet/konferenciak/3D-Graphics-Professional-Days-2016
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https://www.youtube.com/playlist?list=PL2QDp7b5mqHBbKGCMEPe1ZjtOCU0HpSrD


A GDT-s diákműhelyek elérhetőségei 
• Magyarul: 

– Főiskola honlapján 

– GDF ILIAS-ban  

– Facebook 

– Twitter  

• Angolul: 

– DG Talent Point on the website of DGC ILIAS 

– Our introduction on the College website 
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http://www.gdf.hu/
http://www.gdf.hu/szervezet/gdf-tehetsegpont/bemutatkozunk
http://ilias.gdf.hu/ilias.php?ref_id=26326&cmd=render&cmdClass=ilrepositorygui&cmdNode=c0&baseClass=ilrepositorygui
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http://www.gdf.hu/szervezet/gd-tehetsegpont/introduction


Diákműhelyeink – igény szerint 
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3D Grafika és animáció Diákműhely 

22 



3D Technologies for Web 
Student Workshop 
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Kirándulásokon, rendezvényeken 
részvétel 
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Kiadványaink, kiállításaink 
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Tanév végi gálák 
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Projektmunka a diákműhelyekben és 
önállóan 
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Általános és középiskolások bevonása: 
év közben, Blender alapok tanfolyam 
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2016. nyári gyerektáborok 
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http://tinyurl.com/GDF-Gyerekfoiskola
http://tinyurl.com/gdt-nyari-diakmuhelyek
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