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Hol talalkozunk a szamitogépes
grafikaval a GDF-en?

A Fbiskola honlapjan

Multimédias tananyagokban a GDF ILIAS-ban
Kifejezetten grafikdval/3D grafikaval foglalkozé tantargyakban
GDT diakm(ihelyekben

TDK- és szakdolgozatokban

Hallgatoi-tanari konferencia el6adasainkban



http://virtualisseta.gdf.hu/

A GDF b-learningjének
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alapkoncepcioja

Tantargyi utmutato Tantargy leirasa Eldadasvazlat
(pdf - 452 kB) (pdf - 225 kB) (ppt- 1.7 MB)
Tananyagok Gyakorlatok anyaga Vizsgafeladatok (27 db)
Adatbazis alapismeretek (megoldasokkal) megoldassal (zip - 1.9 MB)
(pdf - 154 MB) (zip - 160 kB)
Adatbaziskezelés - SQL nyelv
(pdf - 308 MB)

d) Adatbaziskezelés - vizsgaelSkeszité | SQL oktatélemez - (187.9 MB)
(a részeket letdlies utan Total

L, tét"e*T‘:Zta Commanderben a crc fajlra
e HpEstits kattintva kell egyesiteni)
150116 kupcsikne 1. 2. 3. crc
150111 kupcsikne
150104 kupcsikne GW

A patika2_10.avi v
141211 kupcsikne

Javaslatok kupcsikne




A szamitogépes grafikahoz szorosan
kapcsolodo tantargyaink

Digitalis képfeldolgozas —
7 7 . " P GN

Hang- es képtechnika =

Multimédia e

M{iszaki abrazolas
Szamitogépes grafika

Testmodellezés
Tavérzékelés
Térinformatikai rendszerek

Virtualis valdsag
modellezése




Szamitogépes grafika tantargy

Kotelez6 tantargy BSc MI-n. Alapod ad mas teruletekhez.

ElImélet: Online tananyag multimédiaval. 2
Irasbeli vizsgarész: esszékérdések.

Gyakorlat: Lépésenkénti vide6- és PDF-tutoridlok. 2
Gyakorlati vizsgarész: rovid, otthon elkészitett animacios film.

| Tutorial (Beginner)

= 02. Material

03. Lights

e
1 - 04. Texture

llyen a szin, fényvisszaverc képesség,
az anyaguknak megfelel6 feliileti részletek. s— 00. User Interface
A -

4 p Pl ¢ 045/1:20



https://www.youtube.com/watch?v=V3SNuUwHwqs&list=PLDffRnGEIrsNiYsIsmCrCKOut4L7YxZvU&index=3

Tovabbi anyagok a tanulashoz

Gyors navigdcio Minden 23 ABCDEFGHIJKLMMOPRSTUVWXZ

Tantargyi kezddblap

Fogalomtar

Onértékeld tesztek fejezetenként

Ellen6rzé kérdések
Olvasmanyok, szakdolgozatok
Otletadd hallgatdi vizsgaanimac

Tantargyi forum

Kérddiv hallgatdi kurzusértékeléshez

o 7/
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Fogalom
2D-s modellezés
2D-s szamitégépes grafika

2D-s vektorgrafikus
modelltér

3D motion capturing

3D mozgasrigzités

3D Studio MAX

3D-s modellezés

3D-s primitiv

3D-s szamitogépes grafika
3Ds

Ablakozas és kivagas

Tesztek

Definicig 2

Objektu 4 [Amitdgépes feldolgozdsra al
=

Grafikus objektumok szamitdgépes létrel

A 2D-s vektorgrafikus modellterekben a
rendszerekben a vektorgrafikus objekt

L.: 3D mozgasrogzités

A fazisanimacié hatékonysagat noveld el
Az Autodesk cég altal kifejleszett, anima
Objektum szamitogepes feldolgozasra al
A vektorgrafikus rendszerekben a térbeli
Grafikus objektumok szamitogépes létrel
A 3D Studio MAX fajlformatuma.

= (WINDOWING AND CLIPPING) A 2D-s

9,? Szamitégépes grafika - 2. fejezet dnellenérzé kérdések

9,? Szamitdgépes grafika - 3. fejezet dnellenérzé kérdések

g? Szamitdgépes grafika - 4. fejezet dnellendrzé kérdések

g? Szamitdgépes grafika - 5. fejezet dnellendrzé kérdések

3}5 Szamitdgépes grafika - 6. fejezet dnellendrzé kérdeések

’35 Szamitogépes grafika - 7. fejezet dnellendrzé kérdések






Virtualis valésag modellezése tantargy

* Fakultativ tantargy BSc MI, MM, BA/GA szakokon.
* Gyakorlati feladatok: — Jatékkészités jMonkey-val

— Jatékkészités Blenderben — OpenGL

— VRML 2.0 — Java 2D, 3D

— WebGL — Haz modellezése Google
— Kiterjesztett valdsag SketchUpban

> jMonkeyEngine SDK 3.0 ===
File Edit View Navigate Source Refactor Run Debug Team Tools Window Help [Ei:s
FEEOT A D [weew | TH ) B @B

Proi.. X|Files | AppStat... | Services |As ‘f jMonkey Engine 3.0 - o IEH O [ patette x|

Terminus VRML VRML 2.0 nyelv| Tippek | Texidra

3D Koordinatak

Bevezetd
AVRML jl
Mezok

2D Koo

3D Kool k
Minta VRML #jl
CosmoPlayer 2.0

® Objektumok

Nézopont

\\\\\\\




ildTextureSystem
INFO: baselevel: 0
okt. 28, 2011 12:36:49 DU com.ardor3d.extension.terrain.client.TerrainBuilder bu
oli BAGHSRULESEIE
stal INFO: level: 7
okt. 28, 2011 12:36:49 DU com.ardor3d — : - "
&l ildTextureSystem o Fly emulator - Farkas Zoltan - DZ54I1Q
INFO: client clipmaplLevels: 8
okt. 28, 2011 12:36:49 DU com.ardor3d

INFO: 3D Texture depth: 8
28, 2011 12:36:560 DU com.ardor3d

loading com/ardor3d/extension/ef
. 28, 2611 12:36:56 DU com.ardor3

INFO: Shader reloaded...




Kapcsolodo szakdolgozatok —
Olvasmanyok a tantargyi mappakban

Benei Kristof Andras: Vektorgrafikus megjelenitési eljarasok —
Oktatovideodk kezd6 modellez6k szamara Blenderben, 2015.

= (M Tube S

'V ,: | _ | Tutorial (Beginner)

§ 02. Material
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Orban Alexandra: A SketchUp 3D modelltervez6 szoftver

bemutatasa a Gabor Dénes Fdiskola éplletének megalkotasan
keresztul, 2015. (SketchUp, Blender, Babilon.js)
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* Gyongyik Péter: SceneForge palyaszerkeszt6 program
fejlesztése Delphiben, 2014.

eOdon
QLO &

e oI

+ | B DR x

OH®~-
O4%0E
dE-4 %
GEAREA
"RV A

‘Box1 .

[Tl Global values

X 0.0

Y 00

z 0.0
 Move
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[z Checkers
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(= Concretes
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= Foliages

.-
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=l Roofs

(= Barrels
Barrel1.xsf
Barrel2 xsf
Barrel3.dae
Barrel4.dae
Barrel5.0bj

=l Crates
Crate1.xsf
Crate2.xsf
Crate3.xsf

(= Pipes
Pipe1.0bj
Pipe2.0bj
Pipe3.obj

=) Trees
Beech1.xsf
Beech2xsf
Oak1.dae
Oak2.dae
Oak3.dae

Palm1.dae
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 Hergat Rudolf: "The Provinces Of Dintena" jaték fejlesztése
jMonkeyEngine-nel, 2014.
(Blender, Makehuman, jM.)




* Hoffer Ottd: 3D animacio készitése specialis
effektek alkalmazasaval, 2014.
(3D Studio Max, Adobe After Effects)
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Katona Horvath Adam: 3D karakter készitése
jatékszoftverekhez, 2014.
(Autodesk 3dsMax, Adobe Photoshop, Xnormal)

15



* Krupa Gabor: A 3D nyomtatas otthoni lehetGségeinek
vizsgalata Solidworks-ben megtervezett mintadarab szabadon
fejleszthetd eszkozzel torténd kinyomtatasan és tesztelésén

keresztul, 2015.




Tudomanyos diakkori dolgozatok

* Alegsikeresebb CG kutatasok Dr. Kopacsi Sandor vezetésével,
MTA SZTAKI-val egyutt mkodve.

« OTDK 2013: 1l. dij és kulondij — Neumann Gyongyi, Zsiga
Bernadett: Hiromdimenzids weblap fejlesztés (Informatika
Tudomanyi Szekcio, Szoftverfejlesztés Il. - Vizualizacio tagozat)

 OTDK 2015: Tovissy Judit: Automatikus haromdimenzios
képkonverzié weblapokon (Szamitogépes jelfeldolgozas)

Heraklionl]
organitsd TEDoent oS g

17



http://disk.3dweb.hu/TEI of Crete - Daidalika.html

Konferenciakon részvétel,
kiadvanyokban publikalas
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A KUTATOK EJSZAKAJA

GABOR DENES FOISKOLA GABOR DENES TEHETSEGPONT

Actual No.: 3./ X. /2015.

3D Graphics Professional
Days 2015, 2016

Digital photo school student workshop

possibilities develop talent Download

Hungarian English

OBl Fonbiisn Lagion
|



http://www.gdf.hu/tudomanyos-elet/konferenciak/kutatok-ejszakaja-gdf-en/2015
http://www.gdf.hu/tudomanyos-elet/konferenciak/3D-Graphics-Professional-Days-2016

Instructions for 3D printing The hends are henging without
support! We must built it
Support must be THIN|

If you have a 3D model, and want to print it on
Thuesday/Wednesday, please, keep the following instructions:

- The model must be solid. When the object is hollow, it can’t be
printed.

- The model must not be too big. The printer works slowly, and we

have printing time just in breaks. For example, 40 mm x 40 mm x

40 mm is an optimal size.

The model surfaces must be closed. When the object is not

closed, the printing may fail.

r - Please be aware, that the printer’s accuracy is 0.4 = 0.6 mm, the
\( ’, object should not be too detailed.
BALATON' - When your model need support, please have your model file
M U z E U M include it. The printer builds bottom up. Please make sure that all

wconcave parts” are supported from the ground level.
The file type must be .STL. The printer works only whit STL

2016 e

P V 4 . - You can test your model with the free Repetier Host software. 7 ] '
Repetier is the printer’s controller program / Sty
http://www.repetier.c it, install,

start the program, ,Load” your model. When something is : - The model i 850 detailed
wrong, the program shows it (and you can see, how big your

az oktatasban S

ko ’lf‘e,.encia 1 will be more than happy to answer your questions,

feel free to send me an email:

Keszthely kit
janius 3-4. Sitnries

<

File Edit Assets GameObject Component Tools Window Help

| : I::I S [ 0] | [51| [ =ecenter| ®Local
ierarchy &=
| Create ~| (GrATl
YQmodern_scene
» Main Camera

| Scale Om== 1x | Maxi

westwall
fuggony
northwall
table
agy
< Feliratok Directional Light

Carpet
Ground

Ki ¥ Fotelek

fotell
Angol fotel2
fotel3

Bolgar foteld
MainScripts

Francia

rog
Magyar 3 Project
4 | Create - |
The Phaistos disk was found about one hundred years ago by Italia ~ Német vﬁ(_ravomes 4| Assets » Scripts »
Crete. Automatikus forditas « . 5 = - 3 —
¢ - " . , ”
‘ - - (| (# (# €
V& Assets Classes Editor ArcMove Controller  LoadImage  MakeTrans.. MouseZoom  MovableOb..

&& Materials = & = -
» & Models \ \ | \ | \ \

&5 Resources m o - o .- -
A L L i | L € (#
& Classes MyMouseO..  OnSelect  OnSelecto..  OutlineTest  PosSidebar  SideBarTra..

& Editor
Frdoamy



https://www.youtube.com/playlist?list=PL2QDp7b5mqHBbKGCMEPe1ZjtOCU0HpSrD

A GDT-s diakmuhelyek elérhetdsegei

* Magyarul:
— FGiskola honlapjan

— GDF ILIAS-ban
— Facebook

— Twitter

* Angolul:
— DG Talent Point on the website of DGC ILIAS
— Qur introduction on the College website

Introduction

T e Table of contents
.: e ". e Accredited Distinguished Talent Point
M | y
* '\ /l” e Specific Programs of the Talent Point
itk mratass TN ® Representative and contact person

® Cooperation with other talent support organisations

e Summary of DGTP on this website



http://www.gdf.hu/
http://www.gdf.hu/szervezet/gdf-tehetsegpont/bemutatkozunk
http://ilias.gdf.hu/ilias.php?ref_id=26326&cmd=render&cmdClass=ilrepositorygui&cmdNode=c0&baseClass=ilrepositorygui
http://ilias.gdf.hu/ilias.php?ref_id=26326&cmd=render&cmdClass=ilrepositorygui&cmdNode=c0&baseClass=ilrepositorygui
http://ilias.gdf.hu/ilias.php?ref_id=26326&cmd=render&cmdClass=ilrepositorygui&cmdNode=c0&baseClass=ilrepositorygui
http://ilias.gdf.hu/ilias.php?ref_id=26326&cmd=render&cmdClass=ilrepositorygui&cmdNode=c0&baseClass=ilrepositorygui
https://www.facebook.com/gdtalentpoint
https://www.facebook.com/gdtalentpoint
https://twitter.com/gdtalentpoint
http://ilias.gdf.hu/goto.php?target=lm_58686&client_id=ilias-ha
http://ilias.gdf.hu/goto.php?target=lm_58686&client_id=ilias-ha
http://ilias.gdf.hu/goto.php?target=lm_58686&client_id=ilias-ha
http://ilias.gdf.hu/goto.php?target=lm_58686&client_id=ilias-ha
http://ilias.gdf.hu/goto.php?target=lm_58686&client_id=ilias-ha
http://ilias.gdf.hu/goto.php?target=lm_58686&client_id=ilias-ha
http://ilias.gdf.hu/goto.php?target=lm_58686&client_id=ilias-ha
http://www.gdf.hu/szervezet/gd-tehetsegpont/introduction
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iakmuUhelyeink — igény szerint
12 Android - Mobil alkalmazasfejlesztd Didkmihely

@ Gazdasagi Diakmiihely

g Konstrukcids Diakmidhely

6 Leonar3do Diakmihely

4- Logikus gondolkodasra neveld Dial
« Mikrokontroller-programozd Diakm

Multimédia Diakmiuhely

Mliszaki és Robotika Diakmihely

GABOR DENES TEHETSEGPONT

Reszponziv Webdizajn Didkmiuhely

¢t ¢ ¥ U

Retusalas és Montirozas Didkmihely

21
r Web-programozé Didkmdhely



3D Grafika és animacié DiakmUhely

& TEI of Crete - Daidalika - /7T
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A9 ;62 BLENDER ALAPOK GN

Teaching Research 2 s S 2 v > 3 Alskitsuk 2 hilét a képen lithatora,
E " a majd az Uvs /ScriptSave UV face

i layouttal mentsik el. A beillitisokon

nem  kell viltortatni semmit. Az
slapbeillitisokkal  menthets.  Ha
megvagyunk, mentsik el a fjl, majd
News N ideiglenesen lépjiink ki a Blenderbol.

iy tly
organized TED event

Keresiink egy grafikus programot, lebetoleg olyat, amely képes
rétegeket kezelni. Ingyenes programként ajinld a Gimp, amely
‘mindent tud, amit nekiink pl. a Photoshop CS2 és CS3+bo1 kell.
Nyisuk meg 2 fijlunkat a grafikus szerkesztiben. Lasszd
Kijeldlésckkel és a kitdltés vodderel vagy a szimpla ecscttel
szinczzitk ki az egybefiggd részcket kiikn rétegeken. A
textimizist egyszerien okdjuk meg a kitdlot résockre. A szem
kivételével zajt adunk hozzd (16.5%), majd egy gaus blurt
(Gadpx).

A szemhez nehéz j6 texturit csinilni, leginkibb fotsk segitsépével lehetne. Ugyanez igaz
bome is. De mer cz az egyszerd textira is megfelel egy cartoon szerd karakternek, mint
amilyen ez is.

Nyissuk meg a blend-fijlunkat, menjiink a Propertics ablak textira kontextussba, és vegyik
fd 3 rjrprogrammal készitett textirit. A Mapping szekcicban vilasszuk Coordinates
éntéknek a listibol az UVat, Map éntékének UVMapeet, Projectionsnil a Cubewot. Majd az Ne
panclen (NKEY e feljdin jobb oldalt) keressitk meg @ Display szekcidt, és abban 2 Shading
éntékének vilassruk listibol a GLSLet. Végal a 3D ablak aljin sllitsuk a Viewport Shadinget
(2 modkivilaszsd lista jobbjin van) Texturcera.

Ez utin rendereljink egy képet.

Mir csak 2 szemekkel kell csindlni valamit, hogy életiclibbek
legyenek. Ext egy i) materidl bozziadisival a legegyszeribh
megoldani.

Kx3d_Blender

- -

,/,.,, Tutorial (Beginner)
e = Kx3d_Blender + 15 video6 + 427 megtekintés

Tutorial for absolute beginners.

P Osszes lejatszasa < Megosztas

00. Intro
— Kx3d_Blender

22

01. Render

- Kx3d_Blender



3D Technologies for Web
Student Workshop I




Kirandulasokon, rendezvényeken
részvetel

24
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Projektmunka a diakmd{ihelyekben és

A [Nemzeti EMBERI ERQFORRAS.
= |Tehetség Program P TAMOGATASKEZELD
EMBER! EROFORRASOK
MINISZTERIUMA

EMLEKLAP
KOVACS JANOS

A NEMZET FIATAL TEHETSEGEIERT OSZTONDI]”
KEDVEZMENYEZETTJE RESZERE

Az 5sZTONDIJAT AZ EMBERT ERGFORRASOK MINISZTERIUMA MEGBIZASABOL

Az EMBERT EROFORRAS TAMOGATASKEZELO ALTAL 201 5-BEN MEGHIRDETETT
~EGYEDI FEJLESZTEST BI1ZTOSITO BSZIONDIJAK™
im0 PALYAZATI KIfRASRA BENYUJTOTT PALYAZATA ALAPJAN
A Nemzert TEHETSEG PROGRAM BIZTOSITIA.

CELJAINAK MEGVALOSITASAHOZ SOK SIKERT KIVANOK!

BUDAPEST, 2016. JANUAR 20.

L 2
NOVAK KATALIN
CSALAD: £5 IFUSAGUGYERT FELELOS AUAMTITKAR.

£3 5
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Altalanos és kdzépiskolasok bevondsa:
év kozben, Blender alapok tanfolyam




2016. nyari gyerektaborok
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GDF GYEREKFOISKOLA

A Blender altalanos modellezé szoftverrel

+ Rész Romponensek hasznalataval, -
+  sajat forgatoRonyv, majd révid film Részitése. blender

+ CMS-eR, HTML és CSS leironyelvek megismerése,
+ sajat blog Részitése WordPress-szel.

@WORDPRESS

IKi és miért j6jjon?

« Felsd tagozatos és Rozépiskolas didaRoR.

+ BeleRdstolni a féiskolai életbe, R6zOsségben alkotni.
+ ElményekRet szerzni projeRtmunkan Reresztiil.

+ Modern technolégiakRal dolgozni.

+ Az egész csalad a pénteR délutani zaré rendezvényre.

« 1119 Budapest, MérnoR utca 39.

+ 2016. julius 18-22. (hétf6-pénteR). Beri ) ' .

+ Foglalkozasok 9:00-16:00 oraig. s grees g 1

+ Jatszohaz felligyelettel: 7.30-9:00 és By g kg [ 5 - g
16:00-17:00 ora Rozott. ’ A

Tétenyi it

Résztvételi dij: 27.500 Ft.

Etele gy

Tovabbi infok: orarend mend, online jelentkezés, szll6i megallapodas:
http://www. .com/C kola

Berecz Antoénia, GDT Roordinator: r@gdf.hu

* SFE J O X

¢
s
(\
S

GDT NYARI DIAKMUHELYEK

3D Nyomtatas Diakmiihely

+ 3D nyomtato osszeallitasa;
+ modelleR szerkesztése;
* nyomtathato fajl Részitése és nyomtatasa.

Raspberry Pl Diakmiihely

+ Raspberry Pl mikroszamitégép megismerése;
+ Ronfiguralasa;
+ id6jaras-alRalmazas Részitése.

IKi és miért jojjon?

+ Fels6 tagozatos és RozépisRolas diakoR.

« BeleRoéstolni a féiskolai életbe, R6zosségben alkotni.
- ElményeRet szerzni projeRtmunkan keresztiil.

* Modern technolégiaRRal dolgozni.

* Az egész csalad a pénteR délutani zaré rendezvényre.

1119 Budapest, MérnoR utca 39.
+ 2016. julius 18-22. (hétf6—pénteR).
» FoglalRozasok 9:00-16:00 éraig.
+ Jatszohaz feligyelettel: 7:30-9:00 és
16:00-17:00 6ra Rozott.

Tovabbi infok: érarend, menti, online jelentkezés, szul6i nyilatkRozat:
g muhelyek

Berecz Antonia, GDT Roordinator: berecz@gdf.hu
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http://tinyurl.com/GDF-Gyerekfoiskola
http://tinyurl.com/gdt-nyari-diakmuhelyek

3D grafika és animacio-készités
tanitasa és tanulasa a GDF-en

Berecz Antonia, berecz@gdf.hu
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